Szabalyok:

. A mérkézések 2*10 percig tartanak, 1 perc sziinettel.
« A meérkdzések a kiirt idopontban kezddédnek. Varakozas nincs.
- 5+1 (kapus) f6 tartozkodhat egyszerre a palyan.

. A cserelehetdseég folyamatos, ha a lecserélt jatékos sajat térfelén elhagyja a
jatékteret, akkor 1éphet palyara - ugyanazon a helyen - a becserélt jatékos.

. A kapus a hazaadast kézzel nem foghatja meg, ha csak mellel, fejjel nem adjak
haza.

. A kapuvonalon tljut6 labda a védekezo jatékosrol €s a kapusrdl is szogletet
eredményez.

. A labda jatékba hozasa a kapuvonal elhagyasa esetén kiragassal, vagy kidobassal
torténik.

« A labda jatékba hozésa oldalrol ragassal €s dobassal is jatekba hozhato. A harom
méter tavolsdg megtartasa mindkettd esetben kotelezd. Az oldalrdl torténd
ragasbol és dobasbdl kézvetleniil gol nem érhetd el.

« Szabadrugas esetén harom méter tdvolsag megtartasa kotelez!

. Becsuszni tilos!

. Stoplis cipd (kivéve hernyodtalpas) hasznalata TILOS!

« Kozépkezdésbol kozvetleniil gol elerheto.

. Biintetések: durva szabalytalansag esetén (egy rovid idére) el kell hagyni a jatékteret.
« Gydzelemért 3 pont, dontetlenért 1-1 pont, vereségért 0 pont jar.

« Csoporton beliili sorrendet a tobb szerzett pont, majd az egymas elleni eredmény,
majd a jobb golarany, majd a tobb 16tt gol donti el. Ha az sem, akkor 3-3
blintetérugas kovetkezik.

« El6dont0, helyosztdo mérkdzéseken a jatékido (2*10 perc) letelte utan,
amennyiben dontetlen az allds, akkor bilintetérugasok kovetkeznek. E16szor 3-3,
majd egyesével felvaltva, amig el nem ddl a mérkdzes.

Sportszerii versengést és jo jatékot kivanunk!!!

Minden csapat hozzon vildagos és sotét polot, valamint labddt!




